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Resumen

La capacidad del ser humano para resolver problemas NP-Duro de forma 

artículo considera el problema del Strip Packing, que consiste en posicionar 
ortogonalmente un conjunto de piezas rectangulares dentro de un contene-

-
 

putacional que permite obtener soluciones manuales, propuestas por juga-

artículo consiste en presentar un algoritmo que se extrajo mediante patrones 
-

-
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Introducción

Strip Packing
una región rectangular de ancho W -
to, en el cual se deben ubicar todas las piezas de un con-

R = {r1, r2 rn} que tienen dimensiones 
de ancho wi hi -
nimizar la altura H utilizada en el contenedor (Gatica et 
al -

guillotina (Lodi et al

optimización del uso de materias primas, para así, redu-
et al

La solución de problemas NP-Duro mediante la uti-
lización de la capacidad del cerebro humano recibe una 
baja atención, principalmente se analiza desde el punto 

-
-
 

ron en un torneo con un juego computacional del ven-
-

dad computacional, se han presentado muchos juegos 
-

una disciplina como la teoría de los juegos combinato-
rios se encarga de analizar conocidos juegos que en-

 

especialización que logran los jugadores, como mues-

-
ción se transforma en una adquisición de conocimiento 

et al
-
-

dores alrededor del mundo en estos juegos obteniendo 
un conocimiento adquirido en el cerebro, lo que los 

son las heurísticas utilizadas por los seres humanos 
para resolver tales juegos?

para descubrir una heurística mediante la solución de 
-

distintos jugadores? Para dicha labor se emplean técni-
-

dos proporcionan un algoritmo de solución basado en 

puede concluir que la heurística generada es capaz de 
resolver dos conjuntos de instancias de evaluación 
comparativa de la literatura, igualando los mejores re-

-
mento que permita recuperar patrones típicos de juga-

Abstract  

The ability of the humans to manually solve NP-hard problems had not received 

Problem (SPP), in which a set of rectangular pieces has to be placed orthogonally in 
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