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PALABRAS CLAVE Resumen Este trabajo de investigacion tiene la finalidad de implementar la «lidica» como
Lidica; estrategia de ensenanza-aprendizaje en la asignatura de Quimica I, del Bachillerato General
Quimica; por Competencias que opera en la Escuela Preparatoria Regional de Atotonilco de la Universidad
Competencias; de Guadalajara.

Ensenanza- Para lo anterior se elabora una actividad integradora para el contenido tematico de «grupos
aprendizaje; funcionales» de quimica organica que incluyan dicha estrategia didactica. Posteriormente se
Quimica organica aplica la evaluacion de los contenidos tematicos que corresponden, mediante la resolucion de

un examen semejante a los 2 ciclos escolares anteriores (2013-B y 2014-A). Por ultimo se lleva
a cabo un analisis de varianza al 95% de confianza para comparar los promedios obtenidos por
los estudiantes de los ciclos escolares mencionados y el 2014-B.
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Los resultados obtenidos senalan que se logra aumentar en 12.08 puntos el promedio respecto
al ciclo escolar 2013-B y 22.03 respecto al 2014-A. Esto sugiere que la ludica como herramienta
didactica puede facilitar el proceso de ensehanza-aprendizaje en esta ciencia.
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Didactic strategies in teaching-learning: In respect to the study of nomenclature
of organic chemistry in students of the Atotonilco Regional High School)

Abstract This research aims to implement the ludic like teaching-learning strategy in respect
to the subject Chemistry Il of the General Baccalaureate (pre-university studies) by Competen-
cies which operates in Atotonilco Regional High School at the University of Guadalajara.

For this purpose an integrating activity is performed in the thematic content of functional
groups of organic chemistry that includes this teaching-learning technique. Therefore, an eva-
luation of corresponding thematic contents is carried out and through a test resolution like the
two school cycles before (2013-B and 2014-A). At last, a variance analysis to 95% of trust is
achieved to compare the gotten average by the students in the mentioned school cycles and
the 2014-B.

The results indicate the increase in the corresponding average to school cycle 2013-B by
12.08 points and school cycle 2014-A by 22.03 points. This suggests that ludic like didactic tool
can facility the teaching-learning process of this science.
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Introduccion

La Organizacion para la Cooperacion y Desarrollo Econdmico
(OCDE) se ha propuesto mejorar los sistemas educativos
en sus 30 paises miembros (OCDE, 2015). Para ello, se ha
solicitado a cada nacién miembro que definan competen-
cias basicas en sus planes de estudio de acuerdo a las
prioridades existentes en los sectores empresariales y de
los empleadores (OCDE, 2002). Sin embargo, el término
-competencia- puede ser muy diverso cuando se habla del
proceso de ensefianza-aprendizaje y la definicion mas acep-
tada es «saber hacer en un contexto» (Gavilan, Cano y
Aburto, 2013).

Las planeaciones didacticas que se basan en competen-
cias cumplen las siguientes caracteristicas (Sacristan et al.,
2009):

1. No tradicionalista.

2. El estudiante debe dominar ciertas destrezas, habilida-
des o competencias (saber hacer).

3. Que lo que se aprenda, se pueda utilizar para posteriores
situaciones en la vida diaria.

Lo anterior ha marcado una fuerte tendencia del uso
de recursos ludicos en las actividades de ensefanza-
aprendizaje para facilitar la adquisicion de conocimientos
nuevos en todos los niveles educativos y de manera muy
importante en la ensenanza de las ciencias experimentales
como la fisica y la quimica (Orlik, Hernandez y Navas, 2004).
En dicha area del conocimiento segun Garritz, Rueda, Robles
y Vazquez (2011), se deben desarrollar sujetos autodidactas
que apliquen el método cientifico y tengan conciencia del

impacto de la ciencia y la tecnologia sobre la sociedad y su
entorno.

Un ejemplo de lo anterior es la «gamification», que con-
siste en efectuar juegos en contextos no lidicos (Dominguez
et al., 2013), ya que, como menciona Franco (2014), este
tipo de acciones motivan al alumno (Henricks, 1999; Canno
y Newble, 2000), promueven en él la creatividad, imagina-
cion y aprendizaje espontaneo (Lieberman, 1977; Vygotsky,
1978; Bruner, 1986), ademas de desarrollar el pensamiento
abstracto del mismo (Piaget e Inhelder, 1997).

Para Orozco (2014) el aprendizaje basado en juegos
permite integrar estrategias didacticas para mejorar el
desarrollo de habilidades; ademas agrega que los juegos
digitales son cada vez mas utilizados en el area educativa,
sin embargo su integracion se ve retrasada por el alto costo
de produccion.

Lo anterior esta fundamentado en la premisa de que el
alumno se convierte en un ente activo y se involucra com-
pletamente en el proceso de ensefanza-aprendizaje (Orlik,
2002), por lo que es posible deducir una mejora en este
proceso (Mondeja, Zumalacarregui, Martin y Ferrer, 2001).

Por otra parte, la quimica es una ciencia que esta en
constante renovacion, gracias a ella nuestra vida cada dia
se facilita mas y tiene aplicacién en varias otras ramas de
la ciencia con que las que se esta en contacto diariamente,
como son: la fisica, la biologia, la botanica y la medicina
(Whitten et al., 2011).

En el Bachillerato General por Competencias de la
Universidad de Guadalajara, esta ciencia se estudia en
2 unidades de aprendizaje denominadas Quimica | y Qui-
mica Il que se encuentran ubicadas en el area de formacion
llamada «Comprension de la naturaleza».
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