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Resumen

La reestructura de codigo legado puede realizarse con fines diferentes, entre
los que se encuentran la migracion hacia nuevas tecnologias que faciliten el

.. e 2, o A ) Descriptores:
mantenimiento y la reutilizacion del codigo. Los marcos orientados a objetos

(frameworks) cuentan con caracteristicas que, de cierta manera, limitan el reu- * marcos orientados a objetos
so de su codigo. En este trabajo se propone un modelo formal que describe e reuso de software

un proceso de reestructura de codigo legado de marcos orientados a objetos * reingenierfa de software
(MOO) hacia codigo conforme a la arquitectura modelo-vista-adaptador (MVA). e patrén MVA

Este proceso se lleva a cabo aplicando 11 métodos de reestructura, con el ¢ modelo formal

objetivo de separar el codigo de la logica del negocio (el modelo), la cual es e Teoria de Modelos

la parte mas reusable del marco, del cdédigo que implementa la vista y del
cddigo que controla el procesamiento especifico de la aplicacion. Como re-
sultado, el codigo legado del marco queda preparado para una migracion
posterior hacia servicios web.



Modelo formal para la reestructura de marcos orientados a objetos hacia arquitecturas modelo-vista-adaptador

Abstract

The restructuring of legacy code can be done for different purposes, among which is

the migration to new technologies that facilitate the maintenance and code reuse.

The frameworks have features that, in some way, limit the reuse of your code. In this Keywords:

paper, we propose a formal model that describes a process of restructuring legacy o frmmEweis

code object-oriented frameworks (MOO) to code according to the architecture Mod- O sEffwEre FEusE
el-View-Adapter (MVA). This process is carried out using 11 methods of restructur- e software reeingeniering
ing, with the aim of separating the code from business logic (the model), which is the o MVA pattern

most reusable framework, the code that implements the view and the code that han- o famel mneEle]

dles specific processing of the application. As a result, the legacy code of the frame- e Model theory

work is ready for a subsequent migration to Web services.

Introduccion

El concepto de marco orientado a objetos aportd una nue-
va dimensidn a la nocién de reuso de software, al consi-
derar un disefio genérico, adaptable a situaciones
especificas. Sin embargo, el grado de dependencia de
los componentes que integran el marco ocasiona que
las clases no puedan sacarse de su contexto y que el
marco deba ser reutilizado como un solo componente.

Para elevar el nivel de reuso del cédigo legado de un
marco orientado a objetos, se requiere disefiar un pro-
ceso de reingenieria basado en operaciones de transfor-
macién, que considere la reestructura arquitecténica
del codigo del marco, de manera que sea posible identi-
ficar y separar los elementos de cddigo que pueden ser
mas reutilizables, sin perder la funcionalidad completa
ofrecida por el marco.

En este trabajo se propone un proceso de reestructu-
ra de cddigo de marcos orientados a objetos hacia cddi-
go conforme a la arquitectura modelo-vista-adaptador
(MVA), con el objetivo de separar el cédigo de la légica
del negocio (el modelo), el cual es la parte mas reusable
del marco, del cédigo que implementa la vista y del co-
digo que controla el procesamiento especifico de la
aplicacion.

Este proceso implementa el esquema de solucion
que se muestra en la figura 1, donde T1 representa el

Marco orientado a

objetos

Figura 1. Esquema de solucién propuesto para reestructurar
marcos orientados a objetos hacia marcos orientados a objetos
con arquitectura MVA

conjunto de operaciones de transformacion aplicado al
marco orientado a objetos para obtener un marco orien-
tado a objetos con arquitectura MVA.

El esquema de solucién se describe formalmente a
través de un modelo construido utilizando elementos
de la Teoria de Modelos.

Marcos orientados a objetos

En el contexto de este trabajo, un marco es un conjunto
semi-completo de clases en colaboracién que incorpora
un disefio genérico, el cual puede adaptarse a una va-
riedad de problemas especificos para producir nuevas
aplicaciones hechas a la medida Santaolaya (2003).

Generalmente, el marco consiste en clases abstrac-
tas que definen la estructura y el comportamiento ge-
nérico del marco y forman la base para la aplicacion
desarrollada a partir del marco. Sin embargo, también
puede contener clases concretas e interfaces que sean
significativas, porque se utilizan para todas las aplica-
ciones de un dominio desarrolladas a partir del marco
(Froehlich et al., 1998). En el contexto de este trabajo
consideramos como elementos estructurales de los
marcos, a las clases que los conforman, junto con las
relaciones entre ellas. La figura 2 muestra el ejemplo
de un marco orientado a objetos.

La funcionalidad de los marcos puede definirse
como su capacidad para proveer funciones que respon-
den a necesidades expresadas o implicitas cuando el
marco se utiliza en condiciones especificas (ISO/IEC
9126-1).

Marcos orientados a objetos con arquitectura
MVA

El patron Model-View-Adapter (MVA) es una variante del
patron Model-View-Controller (MVC), el cual es un pa-
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